Instructions d'assemblage de la figurine en papier Guild Wars chibi Gwen

Eléments
A- Cheveux 
B- Partie droite du visage 
C- Partie gauche du visage 
D- Cou 
E- Epaule droite 
F- Partie supérieure du bras droit 
G- Partie inférieure du bras droit 
H- Partie supérieure du bracelet droit 
I- Bracelet droit 
J- Partie inférieure du bracelet droit 
K- Main droite 
L- Jupe 
M- Partie inférieure droite de la jupe 
N- Jambe droite 
O- Pied droit 
P- Pied gauche 
Q- Partie inférieure de la jambe gauche 
R- Partie supérieure de la jambe gauche 
S- Partie inférieure gauche de la jupe 
T- Main gauche 
U- Partie inférieure du bracelet gauche 
V- Bracelet gauche 
W- Partie supérieure du bracelet gauche 
X- Partie inférieure du bras gauche 
Y- Partie supérieure du bras gauche 
YY- Tronc 
Z- Epaule gauche 
ZZ- Ceinture

Instructions

Veuillez vous référer au modèle pour obtenir des indications visuelles.

1.) Pliez et collez les éléments D, YY, ZZ et L individuellement. Ne les assemblez pas encore. Une fois que ces éléments sont secs, assemblez-les. Lorsque vous fixez deux parties comportant plusieurs languettes, collez ces dernières une à une et laissez chacune d'entre elles sécher avant de coller la suivante. Cet ensemble formera le corps de Gwen et constituera une base solide pour fixer les autres éléments.

2.) Pliez et collez les parties inférieures de la jupe (M et S) ensemble. Laissez sécher. Pliez les languettes extérieures vers l'intérieur et fixez-les à la jupe (L). Collez les languettes une à une en travaillant de manière symétrique pour obtenir un collage de précision.

3.) Pliez et assemblez individuellement les différents éléments du bras gauche (Z, Y, X, W, V, U, T). Pensez à utiliser un cure-dent pour appliquer la colle et appuyer dans les recoins. N'assemblez pas les éléments tant que la colle n'est pas complètement sèche. Assemblez d'abord les éléments du bracelet (W, V, U). Collez les languettes une à une. Fixez les éléments du bras (Y, X). Le coude formé devrait être plus fin que les extrémités de cette partie du bras. Une fois que la colle est sèche, assemblez les éléments restants. Répétez l'étape 3 pour le bras droit (E, F, G, H, I, J, K).

4.) Pliez et collez les éléments des jambes individuellement (R, Q, P et N, O). Une fois que la colle est sèche, fixez les éléments ensemble. A la base des pieds (O, P) se trouvent deux languettes supplémentaires que vous replierez en dessous ; elles serviront à fixer Gwen sur un socle si vous le souhaitez. 

5.) Pliez le visage de Gwen (B, C) en suivant les lignes. Collez les parties latérales du visage avant de coller la ligne médiane. Assemblez le visage en collant d'abord la languette du haut au centre du visage ; travaillez du haut vers le bas jusqu'au menton. Vous pouvez plier les cheveux (A) le long des lignes ou les rouler légèrement pour obtenir des angles plus doux. Collez les cheveux sauf la frange avant de les fixer sur le visage. Il est essentiel de ne pas coller la frange à cette étape. Collez le visage aux cheveux avec les languettes du front. Assurez-vous que la colle soit bien sèche avant de passer à la languette suivante. Effectuez le collage en commençant par le haut d'un côté du visage puis passez au suivant. Vous aurez peut-être besoin d'un petit outil comme un cure-dent pour appuyer sur les languettes. Cette étape du collage est très difficile ! Une fois terminé, rabattez la frange sur le front. Vous remarquerez qu'il n'y a pas d'emplacement spécifique pour coller les languettes de la frange ; fixez-les directement sur le visage. Les languettes seront cachées par les cheveux.

6.) Collez la partie inférieure de la cape et le côté de la partie inférieure de la cape. Laissez sécher. C'est le moment d'être créatif et d'ajouter des blasons de guilde ou d'autres détails sur la cape. Il est préférable de le faire à cette étape car la cape est encore plate. Collez un seul côté de la cape supérieure à la cape inférieure. Laissez sécher. Le côté non collé vous permettra de placer la cape autour du cou de Gwen. Vous pouvez incurver la cape afin de lui donner un effet. 

7.) Fixez les jambes (N, R) sous la jupe (M, S) et laissez sécher. Ceci constitue une base solide et facilite l'ajout d'autres éléments.

8.) Fixez les bras (E, Z) au corps (YY) et laissez le tout sécher.

9.) Fixez la tête (A, B, C) au cou (D) et laissez sécher. A cette étape, il peut être difficile de coller les languettes une à une. Si vous collez toutes les languettes en même temps, maintenez les pièces ensemble pendant 20-30 secondes puis allongez Gwen ou placez-la à la verticale contre une surface. La tête doit être bien maintenue jusqu'à ce que la colle soit sèche. Le cou sera ainsi plus solide. 

10.)  Votre Gwen est assemblée ! Vous pouvez ajouter quelques-uns des accessoires fournis (cape, fleurs, flûte et socle) à Gwen. Si vous utilisez les fleurs, essayez de plier les pétales de manière à obtenir un effet 3D. Vous remarquerez que Gwen peut se tenir debout toute seule, mais elle peut être facilement renversée. Fixez les languettes de ses pieds sur le socle ou, si vous préférez ne pas la coller, ajoutez du poids sous ses pieds (de la pâte à modeler ou des petits aimants).

