Guild Wars-Papiermodell: Chibi-Gwen – Anleitung

Einzelteile
A- Haar
B- Rechte Gesichtshälfte
C- Linke Gesichtshälfte
D- Hals
E- Rechte Schulter
F- Rechter Oberarm
G- Rechter Unterarm
H- Oberer Teil, rechter Armschutz
I- Rechter Armschutz
J- Unterer Teil, rechter Armschutz
K- Rechte Hand
L- Rock
M- Rechter unterer Teil, Rock
N- Rechtes Bein
O- Rechter Fuß
P- Linker Fuß
Q- Linker Unterschenkel
R- Linker Oberschenkel
S- Linker unterer Teil, Rock
T- Linke Hand
U- Unterer Teil, linker Armschutz
V- Linker Armschutz
W- Oberer Teil, linker Armschutz
X- Linker Unterarm
Y- Linker Oberarm
YY- Oberteil
Z- Linke Schulter
ZZ- Gürtel

Anleitung

Ansichtsmuster bitte zur Veranschaulichung hinzunehmen.

1.) Die Teile D, YY und ZZ und L einzeln falten und kleben. Die Teile noch nicht miteinander verbinden, sondern erst zusammenfügen, wenn der Kleber getrocknet ist. Beim Zusammenkleben zweier Teile mit mehreren Laschen immer nur eine Lasche nach der anderen zusammenkleben und jeweils den Kleber trocknen lassen. Die zusammengeklebten Teile bilden den Körper von Gwen und damit eine solide Basis, um den Rest der Teile anzukleben.

2.) Die unteren Teile des Rocks (M und S) falten und zusammenkleben. Trocknen lassen. Die äußeren Laschen nach innen falten. Am Rock (L) befestigen. Die Laschen eine nach der anderen zusammenkleben. Die Laschen an den gegenüberliegenden Seiten des Rocks abwechselnd ankleben, damit sie sauber ausgerichtet bleiben.

3.) Die einzelnen Teile des linken Arms (Z, Y, X, W, V, U, T) falten und zusammenkleben. Bei diesen kleineren Teilen ist es praktisch, einen Zahnstocher zu Hilfe zu nehmen, um den Kleber aufzutragen und die Laschen anzudrücken. Teile immer erst zusammenkleben, wenn der Kleber vollständig getrocknet ist. Die Teile des Armschutzes (W, V, U) zuerst zusammenkleben. Eine Lasche nach der anderen zusammenkleben und so die Teile des Arms (Y, X) zusammenfügen. Der dabei geformte Ellenbogen sollte dünner sein als die Enden der Teile. Wenn der Kleber getrocknet ist, die restlichen Teile zusammenkleben. Dies für die Teile des rechten Arms (E, F, G, H, I, J, K) wiederholen.

4.) Die einzelnen Teile der Beine (R, Q, P und N, O) falten und zusammenkleben. Wenn der Kleber getrocknet ist, die Teile zusammenkleben.Die Füße (O, P) haben unten zwei zusätzliche Laschen, die umgeklappt werden müssen. Mithilfe dieser Laschen kann Gwen ggf. auf einer Oberfläche fixiert werden. 

5.) Gwens Gesicht (B, C) entlang der Linien knicken und falten. Zuerst die Seiten ihres Gesichts und anschließend die Mittellinie des Gesichts zusammenkleben. Beim Zusammenkleben des Gesichts mit der oberen Lasche in der Mitte beginnen und langsam bis zum Kinn vorarbeiten. Ihr könnt das Haar (A) entlang der Linien falten oder es ein wenig rollen, um weichere Kanten zu erhalten. Das gesamte Haarteil bis auf die Ponyfransen zusammenkleben, bevor ihr es am Kopf anklebt. Den Pony unbeklebt zu lassen, ist an dieser Stelle sehr wichtig. Verwendet die Laschen auf der Stirn, um das Haar am Kopf festzukleben. Beim Kleben am Kopf jede Lasche gut trocknen lassen. Auf der einen Seite des Gesichts von oben nach unten arbeiten. Danach die andere Seite des Gesichts genauso bearbeiten. Ein dünnes Werkzeug wie z. B. ein Zahnstocher kann hier nötig sein, um die Laschen anzudrücken. Jetzt kommt der wirklich schwere Teil! Sobald der Kopf komplett bedeckt ist, den Pony über der Stirn festkleben. Beachtet, dass die Laschen des Ponys nirgendwo eingesetzt werden. Diese direkt auf das Gesicht kleben. Die Laschen werden vom Haar verdeckt.

6.) Den unteren Umhang und die Seite des unteren Umhangs zusammenkleben. Trocknen lassen. Jetzt ist Kreativität gefragt und der Umhang kann mit Gildenwappen und anderen Details versehen werden. Der Umhang ist noch flach und lässt sich somit besser bearbeiten. Klebt eine Seite des oberen Umhangs mit dem unteren Umhang zusammen. Trocknen lassen. Eine Seite des Umhangs bleibt dadurch offen und kann um Gwens Hals gelegt und zusammengeklebt werden. Der Umhang kann auch so gewellt werden, dass er aussieht, als würde er sich im Wind bewegen. 

7.) Die Beine (N, R) an der Unterseite des Rocks (M, S) befestigen und den Kleber trocknen lassen. Dadurch wird eine gute Basis geschaffen und das Hinzufügen der verbleibenden Teile erleichtert.

8.) Die Arme (E, Z) am Körper (YY) befestigen und den Kleber trocknen lassen.

9.) Dann den Kopf (A, B, C) am Hals (D) befestigen und den Kleber trocknen lassen. Beim Anbringen dieses Teils kann es unter Umständen schwierig sein, eine Lasche nach der anderen festzukleben. Falls alle Laschen gleichzeitig festgeklebt wurden, sollten die Teile 20-30 Sekunden lang zusammengehalten und Gwen flach hingelegt oder gegen eine vertikale Oberfläche gelehnt werden. Der Kopf muss gut abgestützt werden, bis der Kleber trocken ist. Danach wird der Hals überraschend widerstandsfähig sein. 

10.)  Klasse! Gwen ist nun fertig zusammengebaut. Ihr könnt weiteres Zubehör (Umhang, Blumen, Flöte und Sockel) anbringen oder Gwen einfach so lassen, wie sie ist. Die Blütenblätter können gebogen werden, um den Blumen Dreidimensionalität zu verleihen. Gwen kann auch ohne Sockel stehen, ist aber nicht besonders stabil. Die Laschen an ihren Füßen können am Sockel festgeklebt werden. Wenn sie frei stehen soll, können ihre Füße von innen mit Gewichten (Harzkitt oder kleine Magnete) stabilisiert werden.

