Istruzioni per creare un modellino di carta della versione chibi di Gwen per Guild Wars
Parti
A.  Capelli 
B.  Lato destro del volto 
C. Lato sinistro del volto 
D. Collo 
E. Spalla destra 
F. Braccio destro 
G. Avambraccio destro 
H. Parte superiore bracciale destro 
I. Bracciale destro 
J. Parte inferiore bracciale destro 
K. Mano destra 
L. Gonna 
M. Parte destra sottogonna 
N. Coscia destra 
O. Piede destro 
P. Piede sinistro 
Q. Gamba sinistra 
R. Coscia sinistra 
S. Parte sinistra sottogonna 
T. Mano sinistra 
U. Parte inferiore bracciale sinistro 
V. Bracciale sinistro 
W. Parte superiore bracciale sinistro 
X. Avambraccio sinistro 
Y. Braccio sinistro 
AY. Dorso 
Z. Spalla sinistra
AZ. Cintura

Istruzioni

Fate riferimento al modello per avere delle indicazioni visive.

1.) Piegate e incollate le parti D, YY, ZZ e L ai lati senza attaccarle le une alle altre. Quando la colla è asciutta, unite le varie parti. Per attaccare due parti che presentano più linguette, incollate una linguetta per volta, fatela asciugare e passate a quella successiva. Una volta montate, queste parti andranno a costituire il corpo di Gwen e rappresenteranno una base solida a cui attaccare tutte le altre parti.

2.) Piegate e incollate l'una all'altra le due parti della sottogonna (M e S) e lasciate asciugare. Ripiegate le linguette esterne verso l'interno e attaccatele alla gonna (L). Incollate una linguetta per volta e lavorate in modo simmetrico, incollandone una sulla destra, una sulla sinistra e così via in modo da mantenere le linguette ben allineate.

3.) Piegate e incollate ogni singola parte del braccio sinistro (Z, Y, X, W, V, U e T). Per queste parti di piccole dimensioni è consigliabile applicare la colla ed esercitare pressione sulle linguette tramite uno stuzzicadenti. Non unite le parti finché la colla non sarà completamente asciutta. Unite le varie parti del bracciale (W, V e U) incollando una linguetta alla volta. Attaccate il braccio all'avambraccio (Y e X). Il gomito così formato deve essere più sottile delle estremità. Quando la colla è asciutta, attaccate le parti rimanenti. Ripetete la procedura per il braccio destro (E, F, G, H, I, J e K).

4.) Piegate e incollate ogni singola parte delle gambe (R, Q e P per la sinistra e N e O per la destra). Quando la colla è asciutta unite le varie parti. I piedi (O e P) hanno due linguette in più alla base, da piegare verso il basso e usare eventualmente per attaccare Gwen a una superficie. 

5.) Ondulate e piegate il volto di Gwen (B e C) lungo le linee. Incollate i lati del volto prima di incollare la parte centrale. Unite le varie parti del volto iniziando dalla linguetta più in alto al centro e procedendo a incollare con attenzione le parti restanti fino ad arrivare al mento. Potete piegare i capelli (A) lungo le linee oppure curvare leggermente il cartoncino per ottenere un caschetto più liscio. Prima di incollare i capelli al volto, unite le varie parti che li compongono, tranne la frangetta; è importante che quest'ultima parte non venga incollata per il momento. Incollate il volto ai capelli utilizzando le linguette sulla fronte. Fate asciugare la colla prima di proseguire con la linguetta successiva. Procedete verso il basso completando prima un lato del volto e poi il lato restante. Per esercitare pressione sulle linguette dopo aver applicato la colla potrebbe essere necessario uno stuzzicadenti o uno strumento simile. Adesso arriva la parte più complicata: dopo aver attaccato il volto ai capelli, dovete attaccare la frangetta alla fronte. Le linguette della frangetta non devono essere inserite, bensì incollate direttamente sul volto: saranno infatti nascoste dai capelli.

6.) Incollate la parte inferiore del mantello alla parte laterale dello stesso. Fate asciugare la colla. A questo punto potete sbizzarrirvi e aggiungere dettagli al mantello, ad esempio l'emblema di una gilda, ora che il mantello è ancora piatto e l'operazione è più semplice. Incollate un lato della parte superiore del mantello al mantello inferiore e lasciate asciugare. In questo modo, una parte del mantello resterà aperta in modo che sia possibile avvolgerlo intorno al collo di Gwen e poi incollarlo. Potete persino ondulare il mantello per dare l'impressione che sia mosso dal vento! 

7.) Attaccate le gambe (N e R) al di sotto della sottogonna (M e S) e lasciate asciugare. Così si formerà una base solida, facilitando l'aggiunta delle altre parti.

8.) Attaccate le braccia (E e Z) al dorso (YY) e lasciate asciugare.

9.) Attaccate la testa (A, B e C) al collo (D) e fate asciugare. Quando attaccate questa parte, potrebbe essere difficile incollare una linguetta alla volta. Se incollate tutte le linguette contemporaneamente, tenete unite le parti per almeno 20-30 secondi, mantenendo Gwen in posizione orizzontale o leggermente inclinata rispetto a una superficie verticale. La testa dovrà avere un buon sostegno fino a quando la colla non sarà asciutta, al fine di garantire una maggior resistenza del collo. 

10.)  Avete completato il modellino di Gwen! Potete aggiungere accessori a piacimento (mantello, fiori, flauto e base) oppure lasciare Gwen così com'è. Se decidete di usare i fiori, provate a piegare i petali per ottenere un effetto tridimensionale. Gwen può mantenersi in piedi da sola, ma è facile che cada. Per renderla più stabile potete incollare le etichette dei piedi alla base oppure, se preferite non utilizzare la base, potete posizionare piccoli pesi (ad esempio un po' di stucco o piccole calamite) all'interno dei piedi.

