Instrucciones de la figura Chibi Gwen de Guild Wars 
Partes del cuerpo
A- Pelo
B- Cara derecha
C- Cara izquierda
D- Cuello
E- Hombro derecho
F- Brazo derecho
G- Antebrazo derecho
H- Parte superior muñequera derecha
I- Muñequera derecha
J- Parte inferior muñequera derecha
K- Mano derecha
L- Falda
M- Parte inferior derecha de la falda
N- Pierna derecha
O- Pie derecho
P- Pie izquierdo
Q- Parte inferior pierna izquierda
R- Parte superior pierna izquierda
S- Parte inferior izquierda de la falda
T- Mano izquierda
U- Parte inferior muñequera izquierda
V- Muñequera izquierda
W- Parte superior muñequera izquierda
X- Antebrazo izquierdo
Y- Brazo izquierdo
YY- Vestido
Z- Hombro izquierdo
ZZ- Cinturón

Instrucciones

Consulta el patrón para ver las instrucciones de manera visual.

1.) Dobla y pega las partes D, YY, ZZ y L por separado. No las pegues unas a otras todavía, espera a que se sequen. Cuando pegues dos partes con varias pestañas, pega primero una pestaña, déjala secar, y pega luego la siguiente. Una vez pegadas, estas partes formarán el cuerpo de Gwen y proporcionarán una base sólida para unir el resto de las partes.

2.) Dobla y pega las partes inferiores de la falda (M y S). Deja que se sequen. Dobla las pestañas exteriores hacia dentro. Júntalas a la falda (L). Pega las pestañas de una en una y velas juntando a los lados opuestos de la falda para que las pestañas queden alineadas.

3.) Dobla y pega cada una de las partes del brazo derecho (Z, Y, X, W, V, U, T). Usa un palillo de dientes para aplicar mejor el pegamento en estas pestañas tan pequeñas. No unas todas las partes juntas antes de que estén bien secas. Junta primero las partes de la muñequera (W, V, U). Pega las pestañas una por una. Junta ahora las partes del brazo (Y, X). El hombro tiene que quedar más delgado que los extremos. Junta las partes restantes cuando se sequen. Repite los mismos pasos para el brazo derecho (E, F, G, H, I, J, K).

4.) Dobla y pega cada una de las partes de la piernas (R, Q, P y N, O). Junta todas las partes cuando estén secas. Los pies (O, P) tienen dos pestañas extras en la parte inferior que hay que doblar. Estas pestañas sirven para pegar Gwen a alguna superficie si lo deseas. 

5.) Dobla la cara de Gwen (B, C) por las líneas. Pega cada lado de la cara antes de pegar la línea central. Pega la cara entera empezando por la pestaña superior del centro de la cara y ve bajando poco a poco hasta la barbilla. Puedes doblar el pelo (A) por las líneas o enrollarlo un poco para que no quede con tantos ángulos. Pega todas las partes del pelo excepto el flequillo antes de pegarlo a la cara. Dejar el flequillo sin pegar es muy importante en este punto. Pega la cara al pelo por las pestañas de la frente. Asegúrate de que cada pestaña se seca del todo mientras las vas pegando por la cara. Haz primero una parte de la cara y luego la otra. Puede que necesites algo como un palillo de dientes para doblar las pestañas mientras las pegas. ¡Ésta es la parte más difícil! Una vez que la cara esté totalmente unida, cierra el flequillo sobre la frente. Date cuenta de que las pestañas del flequillo no tienen por donde introducirse. Pégalas directamente sobre la cara. Estas pestañas quedarán tapadas por el pelo.

6.) Pega las partes inferiores de la capa. Deja que se sequen. Ahora ha llegado el momento de ser creativo y poner emblemas de clan u otros detalles a la capa. Te será más fácil ahora que no está pegada al cuerpo. Pega una parte de la capa superior a la capa inferior. Deja que se sequen. Esto dejará una parte de la capa abierta para que la puedas poner alrededor del cuello de Gwen y pegar después. Puedes enrollar un poco la capa para que parezca que está moviéndose al viento. 

7.) Pega las piernas (N, R) por dentro de la falda (M, S) y deja que se sequen. Así formarás una buena base y te será más fácil juntar el resto de partes.

8.) Pega los brazos (E, Z) al cuerpo (YY) y deja que se sequen.

9.) Luego, pega la cabeza (A, B, C) al cuello (D) y deja que se sequen. Cuando estés juntado esta parte, puede que sea difícil pegar las pestañas una por una. Si pegas todas las pestañas a la vez, asegúrate de tenerlas juntas durante 20-30 segundos y de tumbar a Gwen o colocarla sobre una superficie vertical. La cabeza necesita un buen apoyo hasta que el pegamento se haya secado. Después, el cuello quedará bien firme. 

10.)  ¡Gwen está terminada! Añade los accesorios incluidos (capa, flores, flauta, pedestal) o déjala como está si quieres. Si la pones las flores, prueba a doblar los pétalos para obtener un efecto 3D. Verás que se podrá sostener en pie, pero no es muy estable. Pega las pestañas de los pies al pedestal o, si la quieres libre, añade algo de peso (goma o imanes pequeños) debajo.

