Instructions d'assemblage de l'oiseau moa en papier Guild Wars
Eléments

A - Tête
B - Partie supérieure du cou
C - Partie centrale du cou
D - Partie inférieure du cou
E - Cou/Dos/Tronc
F - Queue
G - Cuisse gauche
H - Genou gauche
I - Patte gauche
J - Doigt médian gauche
K - Doigt externe gauche
L - Doigt interne gauche
M - Ergot gauche
N - Cuisse droite
O - Genou droit
P - Patte droite
Q - Doigt médian droit
R - Doigt externe droit
S - Doigt interne droit
T - Ergot droit
U - Bec
V - Ailes
W - Plumes du cou
X - Plumes de la queue
Y - Plumes de la tête
Z - Plumes de la patte gauche
ZZ - Plumes de la patte droite
Instructions

Veuillez vous référer au modèle pour obtenir des indications visuelles.

1.) Pliez la tête (A) en deux comme indiqué, placez les languettes et collez-les une à une.
2.) Une fois que la tête (A) est sèche, appliquez de la colle sur les languettes du bec (U) et fixez-les une à une en dessous de la tête.
3.) Collez d'abord séparément les languettes sur la partie arrière rouge de chaque élément. Une fois que tout est sec, assemblez (B) avec (C) et laissez sécher. Fixez ensuite (C) à (D) et laissez le tout sécher.
4.) Collez (B) à la base de (A). La tête doit être légèrement inclinée vers la gauche, veillez donc à la positionner dans cette direction.
5.) Collez la cuisse gauche (G) et laissez-la sécher. Collez la patte gauche (I) et laissez-la sécher. Collez le genou gauche (H) à la cuisse gauche (G) et laissez le tout sécher. Appliquez de la colle sur le bout de chaque doigt au niveau de la fente pour fermer les extrémités. Collez un à un les doigts à la patte gauche (I) et laissez le tout sécher. Collez la patte gauche (I) au genou gauche (H) et à la cuisse gauche (G) puis laissez l'ensemble sécher.
6.) Répétez l'étape 5 pour la cuisse, la patte, le genou et les doigts droits (éléments N, O, P, Q, R, S, T).
7.) Assemblez le tronc (E) et laissez-le sécher. Assemblez la queue (F) et laissez-la sécher. A l'arrière se trouve un orifice sans languettes où les plumes de la queue (X) viendront s'insérer. Fixez le tronc (E) à la queue (F) et laissez sécher. Notez que (E) et (F) ne s'assemblent qu'à cet emplacement. Le grand espace restant servira à fixer les cuisses.
8.) Fixez la partie inférieure du cou (D) au tronc (E) puis laissez sécher. Fixez les cuisses (G, N) en collant les longues languettes à l'intérieur des cuisses puis insérez ces deux éléments dans la longue partie du tronc (E). Laissez sécher. Collez les languettes du tronc (E) et de la queue (F) aux cuisses (G, N) une fois que les longues languettes sont sèches. Le modèle ne pourra pas se tenir debout à cette étape du montage car il n'y a pas encore assez de charge à la queue pour faire contrepoids.
9.) Pour assembler les ailes et les plumes (U, V, W, Y, X, Z, ZZ), collez les paires de plumes les unes aux autres, l'imprimé vers l'extérieur.

Chaque paire doit concorder parfaitement. Une fois que la colle est sèche, pliez les plumes de la tête, du cou, de la queue et les ailes en deux puis découpez méticuleusement les zones noires. En pliant de cette manière, la découpe sera parfaitement symétrique. Si vous souhaitez que les ailes et les plumes soient asymétriques, ne pliez pas avant de découper les zones noires.
Pour les plumes des pattes gauche (Z) et droite (ZZ), pliez-les en deux de manière à ce que les bords soient alignés puis découpez les zones noires afin d'obtenir une symétrie.
10.) Collez toutes les plumes mis à part les ailes (V). Appliquez de la colle sur les languettes des plumes de la queue (X) puis fixez-les dans l'orifice de la queue. Les plumes du cou (W), des pattes (Z, ZZ) et de la tête (Y) se collent directement sur le corps et ne disposent pas de languettes.
11.) Collez les ailes (V) pour compléter le dos. Laissez ensuite sécher.
12.) Pliez les languettes du socle et de la plaque puis collez-les. Pour rendre le socle plus stable, ajoutez du poids en apposant des rondelles en dessous. Le moa possède des languettes sur les pattes qu'il est possible de coller sur le socle, mais le modèle peut se tenir debout tout seul.
