Istruzioni per creare un modellino di carta del Moa per Guild Wars

Parti

A- Testa
B- Parte superiore del collo
C- Parte centrale del collo
D- Parte inferiore del collo
E- Collo/Schiena/Pancia
F- Coda
G- Coscia sinistra
H- Ginocchio sinistro
I- Zampa sinistra
J- Dito centrale della zampa sinistra
K- Dito sinistro della zampa sinistra
L- Dito destro della zampa sinistra
M- Dito posteriore della zampa sinistra
N- Coscia destra
O- Ginocchio destro
P- Zampa destra
Q- Dito centrale della zampa destra
R- Dito destro della zampa destra
S- Dito sinistro della zampa destra
T- Dito posteriore della zampa destra
U- Mandibola
V- Ali
W- Piume del collo
X- Piume della coda
Y- Piume della testa
Z- Piume della zampa sinistra
ZZ- Piume della zampa destra
Istruzioni

Fate riferimento al modello per avere delle indicazioni visive.

1.) Piegate la testa (A) a metà come illustrato, quindi ripiegate attentamente le linguette ed incollatele, una alla volta.
2.) Quando la colla si è asciugata, unite la mandibola (U) sotto la testa (A) incollando una linguetta per volta.
3.) Per prima cosa applicate la colla sulle linguette della parte posteriore, ovvero la parte rossa, di ciascuna parte. Quando la colla è asciutta, unite tra loro le parti (B) e (C) e lasciate asciugare. Incollate quindi la parte (C) alla (D) e lasciate asciugare.
4.) Incollate (B) alla base di (A). La testa dovrà essere leggermente piegata verso sinistra in modo che il collo sembri reclinato.
5.) Incollate la coscia sinistra (G) e lasciate asciugare. Incollate la zampa sinistra (I) e lasciate asciugare. Incollate il ginocchio sinistro (H) alla coscia sinistra (G) e lasciate asciugare. Per chiudere le dita, incollate le punte delle singole unghie nei punti di apertura. Incollate alla zampa sinistra (I) un dito alla volta e lasciate asciugare. Incollate la zampa sinistra (I) al ginocchio sinistro (H) e quindi alla coscia sinistra (G) e lasciate asciugare.
6.) Ripetete il procedimento descritto al punto 5 per incollare la coscia, il ginocchio, la zampa e le dita del lato destro (parti N, O, P, Q, R, S, T).
7.) Incollate la pancia (E) e lasciate asciugare. Incollate la coda (F) e lasciate asciugare. Sulla schiena è presente un foro senza linguette che deve rimanere aperto. Le piume della coda (X) dovranno essere inserite in tale foro in un secondo momento. Unite la pancia (E) alla coda (F) e fate asciugare. Le parti (E) ed (F) sono collegate solamente in un breve tratto. Le cosce riempiranno lo spazio vuoto rimanente.
8.) Unite la parte inferiore del collo (D) alla pancia (E) e lasciate asciugare. Unite le cosce (G, N) con le linguette lunghe all'interno di esse. Ripiegate tali linguette e incollatele all'interno del lato più lungo nella pancia (E), quindi lasciate asciugare. Quando le linguette lunghe sono asciutte, incollate le linguette della pancia (E) e della coda (F) alle cosce (G, N). Il modellino non può ancora stare in equilibrio perché il peso della coda non è sufficiente.
9.) Affinché le ali e le piume risultino colorate su entrambi i lati (U, V, W, Y, X, Z, ZZ), incollate le piume tra loro con il lato colorato verso l'esterno.

Ogni piuma deve corrispondere perfettamente alla piuma con cui la si incolla. Quando la colla si è asciugata, piegate a metà le piume della testa, le piume del collo, le ali e le piume della coda e ritagliate attentamente per rimuovere le parti nere. Ripiegate a metà le sezioni in modo che le parti ritagliate corrispondano alla perfezione su entrambi i lati. Se preferite che le piume siano asimmetriche, ritagliatele senza piegarle.
Per le piume della zampa destra (ZZ) e sinistra (Z), fate combaciare le due parti sovrapponendole l'una all'altra e ritagliate le piume per renderle simmetriche.
10.) Applicate la colla a tutte le piume, tranne a quelle delle ali (V). Le piume della coda (X) hanno delle linguette da inserire nel foro della coda. Le piume del collo (W), delle zampe (Z, ZZ) e della testa (Y) vanno incollate direttamente sul corpo, senza linguette.
11.) Attaccate le ali (V) per completare la schiena e lasciate asciugare.
12.) Ripiegate le linguette della base e dell'etichetta verso il basso e incollatele. Per rendere la base più stabile potete applicarvi delle rondelle con del nastro adesivo. Le zampe del modellino del Moa sono dotate di linguette che potete incollare alla base, ma il modellino resta in equilibrio anche se non viene incollato.
