Instrucciones de la figura del pájaro moa de Guild Wars 
Partes del cuerpo

A - Cabeza
B- Parte superior del pescuezo
C - Parte media del pescuezo
D - Parte inferior del pescuezo
E- Pescuezo/Abdomen
F- Cola
G - Muslo izquierdo
H - Rodilla izquierda
I - Pata izquierda
J - Dedo del medio de la pata izquierda
K - Dedo izquierdo de la pata izquierda
L - Dedo derecho de la pata izquierda
M - Dedo trasero de la pata izquierda
N - Muslo derecho
O - Rodilla derecha
P - Pata derecha
Q - Dedo del medio de la pata derecha
R - Dedo derecho de la pata derecha
S - Dedo izquierdo de la pata izquierda
T - Dedo trasero de la pata derecha
U - Mandíbula:
V - Alas
W - Plumas del pescuezo
X- Plumas de la cola
X- Plumas de la cabeza
Z - Plumas de la pata izquierda
ZZ - Plumas de la pata derecha
Instrucciones

Consulta el patrón para ver las instrucciones de manera visual.

1.) Dobla la cabeza (A) por la mitad como se indica, luego junta las pestañas y pégalas.
2.) Pega la mandíbula (U) por las pestañas y júntala debajo de la cabeza (A).
3.) Primero, pega cada pestaña en la parte trasera (zona roja) de cada pieza por separado. Cuando se sequen, pega (B) a (C). Luego, pega (C) a (D) y deja que se sequen.
4.) Pega (B) en la base de (A). La cabeza forma un ángulo inclinándose hacia la izquierda, así que el pescuezo debería estar encorvado.
5.) Pega el muslo izquierdo (G) y deja que se seque. Pega la pata izquierda (I) y deja que se seque. Pega la rodilla izquierda (H) al muslo izquierdo (G) y deja que se seque. Pega las puntas de cada uña juntas donde se dividen para cerrar los dedos. Pega las uñas una por una a la pata izquierda (I) y deja que se seque. Pega la pata izquierda (I) a la rodilla izquierda (H) y al muslo izquierdo (G), y deja que se seque.
6.) Repite el paso 5 para el muslo derecho, la pata derecha, la rodilla derecha y los cuatro dedos (partes N, O, P, Q, R, S y T).
7.) Dobla y pega el abdomen (E) y deja que se seque. Dobla y pega la cola (F) y deja que se seque. Hay una abertura en la parte trasera sin pestañas que tienes que dejar abierta. Luego deberás meter ahí las plumas de la cola (X). Pega el abdomen (E) a la cola (F) y deja que se sequen. Ten en cuenta que (E) y (F) sólo se unen por una pequeña sección. En este espacio se colocarán los muslos.
8.) Pega la parte inferior del pescuezo (D) al abdomen (E) y deja que se sequen. Junta los muslos (G, N) en la pestaña grande del interior, pégalos en la parte grande del abdomen (E) y deja que se sequen. Pega las pestañas del abdomen (E) y la cola (F) a los muslos (G, N) cuando las pestañas grandes se hayan secado. No podrás poner de pie todavía el muñeco porque aún no tiene suficiente peso en la cola.
9.) Para hacer las alas y plumas (U, V, W, Y, X, Z, ZZ) pega cada ala con sus plumas con la parte impresa hacia arriba.

Cada una de las dos partes tiene que ser idéntica. Cuando se sequen, dobla las plumas de la cabeza, cuello, alas y cola por la mitad y luego recorta las zonas negras entre cada pluma. Doblarlas sirve para que las alas y plumas queden simétricas. Si no quieres que queden simétricas, no las dobles antes de cortar las zonas negras.
Dobla las plumas de las patas izquierda y derecha (Z) y (ZZ) por la mitad de manera que coincidan y luego recorta las plumas para que queden simétricas.
10.) Pega todas las plumas excepto las de las alas (V). Las plumas de la cola (X) tienen pestañas que se colocan en la apertura de la cola. Las plumas del cuello (W), patas (Z, ZZ) y cabeza (Y) se pegan directamente al cuerpo sin pestañas.
11.) Pega las alas (V) para completar la parte trasera y deja que se seque.
12.) Dobla las pestañas de la base y placa, y pégalas. Para que la base sea más estable, pega debajo monedas para que hagan de contrapeso. El pájaro moa tiene pestañas en las patas para que las pegues a la base, pero también se puede sostener por si solo.
