Istruzioni per creare un modellino di carta del Rotolottero per Guild Wars
Parti

A - Testa 
B - Torace 
C - Addome 
D - Chela destra 
E - Base della chela destra 
F - Bordo destro del guscio 
G - Parte superiore della zampa destra 
H - Zampa destra 
I - Piede destro 
J - Zampetta destra 
K - Parte posteriore della zampetta destra 
L - Chela sinistra 
M - Base della chela sinistra 
N - Bordo sinistro del guscio 
O - Parte superiore della zampa sinistra 
P - Zampa sinistra
Q - Piede sinistro 
R - Zampetta sinistra 
S - Parte posteriore della zampetta sinistra 
T - Parte anteriore destra del guscio 
U - Parte laterale destra del guscio 
V - Parte centrale destra del guscio 
W - Parte posteriore destra del guscio 
X - Parte posteriore inferiore del guscio 
Y - Parte anteriore sinistra del guscio 
YY - Parte laterale sinistra del guscio 
Z - Parte centrale sinistra del guscio 
ZZ - Parte posteriore sinistra del guscio

Istruzioni

Fate riferimento al modello per avere delle indicazioni visive.

1. Ritagliate la chela destra (D) senza ritagliare le punte delle aree nere. Piegate la chela a metà allineando le due estremità. Incollate le linguette corrispondenti l'una all'altra. Incollate la chela poco prima delle linguette in modo che abbia due lati. Non incollate la chela dopo le linguette, altrimenti la base della chela avrà un solo lato. Quando la colla è asciutta, potete ritagliare le punte nelle aree nere per un tocco di realismo. Cercate di far scivolare il dito lungo la chela in modo che questa sia curvata leggermente nella direzione desiderata.

Collegate la base della chela (E) alla chela.

Ripetete la procedura per i pezzi della chela sinistra (L, M).

2. Incollate ogni singola parte della zampa destra (G, H, I) e lasciate asciugare.

Incollate l'una all'altra le parti della zampa destra.

Ripetete la procedura per la zampa sinistra (O, P, Q).

3. Piegate e incollate ogni singola parte del guscio (T, U, V, W, X, Y, YY, Z, ZZ) e lasciate asciugare. Incollate l'una all'altra le parti centrali del guscio e successivamente le parti esterne. Lavorate lentamente e piegate i pezzi come indicato.

4. Piegate e incollate ogni singola parte dell'addome (A, B, C, F, N, J, K, R, S) e lasciate asciugare. Incollate le zampette in modo che abbiano due lati. Ritagliate le linguette delle zampette (J, K, R, S) e incollatele alla parte interna del torace (B). Incollate l'una all'altra le parti rimanenti dell'addome.

5. Incollate ogni singola parte del corpo (E, M, U, YY, G, O) e lasciate asciugare. Il rotolottero può mantenersi in piedi da solo e questa modalità è l'ideale se viene collocato su un ripiano elevato. Se invece viene collocato in basso, cercate di inclinarlo all'indietro, in modo che sembri seduto. Potete anche attaccarlo al supporto tramite le linguette dei piedi o posizionare un peso in corrispondenza dei piedi in modo che risulti più stabile.

